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Reglement Hallenturnier 

 

 Eine Mannschaft besteht aus vier Feldspielern, einem Torwart und Ersatzspielern, die 

fliegend eingewechselt werden können. 

 Die Spieldauer beträgt 10 Minuten. 

 Es sind nur Hallen-Turnschuhe mit nicht färbenden Sohlen erlaubt. 

 Der Torhüter muss ein anders farbiges Trikot oder ein Überziehleibchen tragen. Inner-

halb des Strafraums darf er den Ball in die Hand nehmen. Durch direkten Auswurf oder 

Abstoss des Torhüters kann kein Tor erzielt werden. 

 Torhüter-Auskick und –Dropkick sind nicht erlaubt und werden mit einem Freistoss für 

die gegnerische Mannschaft ab der Mittellinie bestraft. 

 Torhüter-Abwürfe über die Mittellinie sind nicht erlaubt und werden mit einem Freistoss 

für die gegnerische Mannschaft ab der Mittellinie bestraft. Der Ball muss vorher den Bo-

den berühren. 

 Foulspiel und Hands innerhalb des Strafraums werden mit einem Penalty bestraft. 

 Bei Freistössen ist ein Abstand von 3 m einzuhalten. Alle Freistösse müssen indirekt aus-

geführt werden. 

 Die Rückpassregel sowie die Abseitsregel sind aufgehoben. 

 Das Tragen von Schienbeinschonern ist obligatorisch. 

 Bei wiederholtem Reklamieren oder Foulspiel kann ein Spieler vom Platz gestellt werden 

(2min oder fürs ganze Spiel mit roter Karte). Er darf bei den weiteren Spielen des Tur-

niers wieder eingesetzt werden. 

 Die Spielerliste ist vor dem ersten Spiel am Jurytisch abzugeben. Zum Abgleich sind zu-

dem die Lizenzen vorzulegen. 

 Das erstgenannte Team hat Anspiel. Es spielt auf das Tor Seite Grüzefeldstrasse. 

 Bei Punktgleichheit nach den Gruppenspielen (Sieg = 3 Punkte / Unentschieden = 1 

Punkt) entscheidet: 

o Die Tordifferenz 
o Die Anzahl geschossener Tore 
o Die Direktbegegnung 
o Das Los 

 Finalspiele werden bei Unentschieden durch Penaltyschiessen entschieden (4 Penalty 

pro Team). Sollte eine Fortsetzung notwendig sein, so wird abwechslungsweise je ein 

weiterer Spieler des Teams antreten bis alle Spieler durch sind. Erst dann kann ein Spieler 

erneut antreten. 

 Bei allen strittigen Fragen entscheidet die Turnierleitung endgültig. 

 Gegen Unfall und Diebstahl hat sich jede Mannschaft selber zu versichern. WIN4 lehnt 

jede Haftung ausdrücklich ab. 


